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Ett polygontag, som ges av (x1,41);---,(Zn,Yn), har en lingd som kan riknas
ut med hjalp av féljande summa:

n—1
L= Z V (@it — 2:)? + Yisr — v:)?
i=1

Om polygontaget dessutom &r slutet, dvs. x, = z; och y, = y1, sa kan
man beridkna den inneslutna arean som en summa:

1
A= 3 ;n — 1(@iy1 + ) (Yir1 — i)

Sist i detta dokument finnes funktionsfiler till MATLAB, som med hjélp
av rekursion berdknar dessa summor. (Rekursion ma vara ineffektivt, men
det #r sa elegant.) Det finns dven en MATLAB-kod som med hjilp av ett
antal funktioner later anvindaren mata in ett antal punkter, som bildar ett
polygontag, som sedan sténgs och fylls i varpa arean och lingden beréknas.
Exempelbilder finns nedan.
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1 MATLAB-killkod

1.1 Uppgift.m

Ingd = Q@Langd;
area = QArea;

axis([0 1 0 11);

grid on;

hold on;

axis square;
set(gca,’ytick’,[0 0.2
set(gca,’xtick’,[0 0.2

X
Y

[0];
[0];

text(0.02, 0.96, ’\bfValj punkter genom att klicka, och tryck ENTER efter sista
[X(1) Y(1)] = ginput(1);
plot (X(1), Y(1), ’bo-’);
while(1)
[x y] = ginput(1);
if (isempty(x) ~= 1)
X(:, end+1) = x;
Y(:, end+l) = y;
plot(X, Y, ’bo-?);
else
saveas (gcf, ’Figurl.eps’)
X(:, end+1) = X(1);
Y(:, end+l) = Y(1);
plot(X, Y, ’bo-?);
break
end
end

cla;
plot(X, Y, ’b-’);
fillX, Y, ’g’);

text(0.02, 0.02, [’\bfLangden &r: ’, num2str(lngd(X, Y, 1)), ’ le’], ’Color’, ’b
text(0.98, 0.02, [’\bfArean dr: ’, num2str(area(X, Y, 0)), ’ ae’], ’HorizontalAl



hold off
saveas (gcf, ’Figur2.eps’)

1.2 Langd.m

function a = Langd(X, Y, n)
b = @Langd;
if (n+1 > length(X))
a =0;
else
a = sqrt((X(:,n+1)-X(:,n))"2 + (Y(:,n+1)-Y(:,n))"2) + b(X, Y, n+l);
end

1.3 Area.m

function a = Area(X, Y, n)
b = QArea;
if(n == 0)
a = abs(b(X, Y, nt+t1)/2);
elseif (n+1 > length(X))
a =0;
else
a = (XC,n+D)+XC:,n))*(Y(C:,n+1)-Y(:,n))) + b(X, Y, nt+1);
end



